Caleidoscopio das Criangas
Pais do més
Armeénia

Eurasia

CENTRAL OE
CONVERSAS

O clube de criangas de Erevan fez uma
viagem muito especial a qual pais?

COLORIR A BANDEIRA

O que vocé acha que as criangas
aprenderam durante sua viagem? Por que
éimportante aprender sobre outros
paises?

—

A cada més no Caleidoscépio das Criancas, A bandeira da Arménia tem trés listras
vocé tem a oportunidade de aprender sobre horizontais. O vermelho simboliza as terras

outros paises. Qual foi seu pais favorito que altas, a luta do povo pela sobrevivéncia e sua
vocé jG visitou? Por qué? fé crista; o azul é o desejo do povo de viver
sob céus pacificos; e o laranja representa o
Como aprender sobre outros paises o/a talento criativo e a natureza trabalhadora
ajudou a aprender sobre Deus e Seu povo? do povo.

ONDE FICA A ARMENIA '}

A Arménia é um pais da regido da
Eurésia. E um pais sem litoral, o
que significa que esta cercado por |
outros paises.
Use a chave abaixo para colorir no
mMapa os paises que cercam a
Arménia:

Georgia Gedrgia

* -Gedrgia - cor amarela \

* -Azerbaijdo - cor azul ’ Azerbaijao
* -Turquia - cor vermelha

e .|rd - cor verde

Vamos rotular algumas cidades e
mMAarcos armenios:

% Yerevan - éa capital da
Arménia.

% Lago Sevana - um lago de
dgua doce de alta altitude. O
maior lago da Arménia.

A" Monte Ararat - Embora esteja |
localizado na Turquia e perto da
fronteira com a Arménia, é um
marco e um simbolo da Arménia.




PAGINA DE CALEIDOSCOPIO

O clube de criangas de Yerevan na Arménia fez uma viagem de simulagdo divertida até a Itdlia, onde eles
aprenderam palavras italianas, marcos italianos e até comeram pizza. Jovens e adultos voluntdrios planejaram
esse dia especial para que as criangas as ajudassem a aprender sobre missoes.
Por que vocé acha que é importante aprender sobre outros paises?

Quando aprendemos sobre outros paises, hos ajuda a aprender sobre outras pessoas. Podemos aprender o
idioma falado nesse pais. Talvez seja semelhante a sua linguagem ou talvez seja diferente. Podemos aprender o
que as pessoas comem nesse pais. Todo mundo gosta de comer, e compartilhar alimentos de diferentes lugares

€ uma 6tima maneira de aprender e aproveitar nossas semelhangas e diferencas.

Abaixo, vocé notard a bandeira arménia, um passaporte e ingressos, para nos lembrar do pais que estamos
aprendendo hoje e do grupo que viagjou para a Itdlia para aprender sobre esse pais. Ha palavras em arménio que
dizem Arménia e Italia. Vocé também pode ver desenhos de coisas que as criangas aprenderam em sua viagem &

Italia.
A medida que vocé colorir o Caleidoscépio, fale sobre lugares que vocé viajou (talvez até através do
Caleidoscépio das Criangas) ou que gostaria de ir. O que aprendeu? Como vocé pode compartilhar isso com
outras pessoas?

ITALIA
PSULRU

Pois somos obra de Deus, criados em Cristo Jesus para fazer boas obras, que Deus preparou com
antecedéncia para que fizéssemos.
Efésios 2: 10 NVI




JOGO DO CALIDOSCOPIO DAS CRIANGCAS
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Shar Baran

Jogodo GatoedoRato  __
-~ 77N

~ -
- - -
Jogar jogos em grupo é algo que as criancas gostam de fazer em todo o mundo. Redna alguns
amigos e experimente esse jogo de perseguicdo arménio. NGo se esqueca de aprender as palavras

.-------------------Oﬂ'ﬂéﬂidSJ.-------------------.
Para jogar esse jogo, vocé precisa aprender duas palavras em arménio: gato e rato. Vocé
verd as palavras em Portugués, como pronuncid-las e as palavras em arménio.

GATO - katu - Juiunnt
RATO - muk - Untly

Configuragdo do jogo:
* Escolha duas criangas para ficar juntas.
e Forme um circulo em torno das duas criangas, com todos os outros unindo seus
dedos. Deixe espaco entre cada pessoa.
e Escolha uma das criangas do centro para ser o "gato ou katu" e a outra para
ser "rato ou mum".

Regras do jogo:
e O "mouse - muk" comeca o jogo tocando suavemente o "gato - katu" no
ombro e dizendo "katu", e depois fugindo por uma das aberturas do circulo.
e O "gato - katu" grita "muk" e corre atrés do "rato - muk" com o propésito de
pegar o rato.
» 0"muk" passa por uma abertura e depois por outra, entrelagcando o circulo; o
"katu" tem que seguir o "muk" com cuidado.

Para ganhar:
e 0 "katu" deve pegar o "rato", tocando no ombro. Em seguida, um novo "katu" e
"muk" serdo escolhidos.

Esse &€ um jogo muito interessante e é preciso muita engenhosidade para seguir a
trilha do "rato" com cuidado para pegar ele.




